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ЦВЕТ ФОРМА 

Игра 1 «1,2,3 покажи…» (2-3 года) 

Цель: Познакомить детей с признаками: цвет, форма. Научить быстро, находить 

геометрические фигуры и фигуры определенного цвета. 

 

Закрепить признаки: цвет, форма. 

  

 

 

 

 

Оборудование: геометрические фигуры разных цветов (квадрат, круг, 

треугольник, прямоугольник). 

Количество участников: 2 и более. 

Правило игры: Ведущий показывает образец фигуры, участники должны найти 

в окружающей  среде группы, похожий объект по цвету, либо форме. 

 

 

 

 

 

 



 
ЦВЕТ ФОРМА 

 
РАЗМЕР  

(ДЛИНА, ВЫСОТА, 

ШИРИНА) 

Игра 2 «Найди и назови» (2-3 года) 

Цель: Закрепить умение быстро находить геометрическую фигуру 

определенного размера и цвета. 

Закрепить признаки: Цвет, форма, размер 

 

 

  

 

 

Оборудование: геометрические фигуры. 

Количество участников: 2 и более. 

Правило игры: на столе перед детьми раскладываются в беспорядке 

геометрические фигуры разного цвета и размера. Ведущий просит показать различные 

геометрические фигуры, например большой синий круг, маленький зеленый 

треугольник и т.д. Игрок, показавший правильно фигуру первым забирает ее себе. 

Побеждает игрок, который в ходе игры соберет больше всего фигур. 

 

 

 



ФОРМА 

ФОРМА 

 
РАЗМЕР  

(ДЛИНА, ВЫСОТА, 

ШИРИНА) 

 
ЦВЕТ 

Игра 3 «Угадай фигуру» (2-3 года) 

Цель: Расширить спектр тактильных ощущений и натренировать мелкую 

моторику. Закрепит знания геометрических фигур. 

Закрепить признаки: форма. 

 

 

 

 

Оборудование: маска, мешочек, набор геометрических фигур. 

Количество участников: 1 и более. 

Правила игры: участник, надевают, на глаза маску вытаскивает из мешочка 

геометрические фигуры и произносит их названия. 

Пример: Дети по очереди, одевают, маску и достают из мешочка 

геометрическую фигуру на ощупь, определяя её. Если возникают затруднения, игроки 

могут задавать вопросы. 

 

Игра 4 «Сравни размер» (2-3 года) 

Цель: Развить навыки сравнения, спектр тактильных ощущений, способность 

логически мыслить. Закрепить знания геометрических фигур,  

Закрепить признаки: Форма, размер, цвет. 

 

   

 

 

Оборудование: Мешочек, набор геометрических фигур. 

Количество участников: 2 и более. 

Правила игры: Участники игры выбирают любые две фигуры, кладут перед 

собой, сравнив по цвету, форме, размеру (больше, меньше либо равны) 

Пример: Дети достают из мешочка две фигуры. Затем произносят, какая фигура 

больше или меньше по размеру. Если возникают затруднения, игроки могут задавать 

вопросы. 



 

   

 

 

 

 

 

 

 



 
КОЛИЧЕСТВО 

 
ЦВЕТ 

 
РАЗМЕР  

(ДЛИНА, ВЫСОТА, 

ШИРИНА) 

 

ФОРМА 

Игра 5 «Один и много» 

Цель: Развить навыки сравнения, способность логически мыслить, закрепить 

знания геометрических фигур. 

Закрепить признаки: Знакомство с признаком количество. Закрепление 

признаков: цвет, размер, форма. 

  

  

 

 

Оборудование: Набор геометрических фигур, разных по размеру. 

Количество участников:1 и более. 

Правила игры: На столе перед ребенком выкладываются геометрические 

фигуры.  Ребенок внимательно их рассматривает.  

 Игрок определяет количество по цвету (один - много) 

 Игрок определяет  количество по форме (один - много) 

 Игрок определяет  количество по размер (один - много). 

 Если возникают затруднения, игроки могут задавать вопросы. 

 

 

 



 
РЕЛЬЕФ 

Игра 6 «Волшебная дорожка» 

Цель: Познакомить детей с новым признаком – Рельеф. Развить навыки 

сравнения, спектр тактильных ощущений, способность логически мыслить, расширить 

словарный запас (новые слова). 

 

Закрепить признаки: Рельеф. 

 

 

 

 

Оборудование: Набор геометрических фигур, разных по рельефу. 

Количество участников:1 и более. 

Правила игры: Участник должен определить рельеф, заданных геометрических 

фигур. 

Пример:На стол перед детьми, раскладываются геометрические фигуры разного 

рельефа, в виде дорожки. Ребенок обследует фигуры тактильно, определяя рельеф. 

 

 

 

 



 
РЕЛЬЕФ 

 

ФОРМА 

Игра 7 «Что это такое?» (2-3 года) 

Цель: Развить навыки сравнения, спектр тактильных ощущений, способность 

логически мыслить. Закрепить знания геометрических фигур, Развитие мелкой 

моторики. 

Закрепить признаки: Рельеф, форма. 

 

  

 

 

 

Оборудование: Мешочек, набор геометрических фигур (разные по рельефу). 

Количество участников: 2 и более. 

Правила игры: Участник, должен определить, какая геометрическая фигура по 

рельефу. 

Пример: Дети по очереди, достают из мешочка две фигуры. Обследуют фигуры 

тактильно, определяют рельеф и форму. Если возникают затруднения, игроки могут 

задавать  вопросы. 

 

 


